@& Vor Spielbeginn erstellen die Mannschaftsvertréter Aufstellung, diese muss vor dem Spiel
durch beide Mannschaftsvertreter freigegeben werden

@ Alle weiteren Eintragungen werden durch den Schiedghter nach Spielende vorgenommen.

@& Der Schiedsrichter notiert sich Aufstellungen unddhselspieler.

@& Wahrend des Spiels ist es notig, dass sictsderedsrichtezusétzlich zu depersonlicherStrafen
und Auswechslungedie Spielminutesowie, bei personlichen Strafen und Vorkommnisden,
jeweiligenGrund notiert

@

Zuerst wird die Homepageww.dfbnet.org aufgerufen und Benutzerkennung und Passwort im
Fenster Ergebnismeldung eingegeben, anschliel3enld Kiick auf ,Anmelden” einloggen.

?) Spielplanung ! Spielbetrieb | DFBnet - Mozilla Firefox

Datel  Bearbeiten  gnsicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hilfe

| 2 Spielplanung [ Spielbetrieh | DFEnet |:|
(' @ portal.dfbret.org e“l |“l' Goodls I"T! 4
Kontakt  Impressum AGE | SETVIDE | Farum | Newsletter APP_Download  Schulungsurmgebung
“ —_
@ DFBnet Fi }nanzen
Suchbegriff ® im Griff!

Spielpla L trieb FUSSBALL.DE
Spielplanung Benutzerkennung | sportmedia

Meisterschaftsspiele
b Passwort ‘ |

Ergebnismeldung

anmelden | Deutscher Fufiball-Bund

Hallenfussball
DFE-Medien
Turnierspiele

. DFBnet Versin
Pokalspiele

Freundschaftsspiele
wvereinsmeldebogen

Benutzervermwaltung

Sehiedsricht)
Auswahlmay
Lehrgangsy
Spielbericht

Sportaerich T

7} SpielPLUS - Mozilla Firefox
Datei  Bearbeiten Ansicht  Chronik  Lesezeichen Extras  Hife

| © spiclarung { Spieksetrib | DFERet | & sciepLus x|+

(- @ dfbnet.org | https: | vy, dfbnet.org/spielplusfauthenticate. do a ‘ |-'| * Googls > 1 Fas

DFBnet s ) T
[@. @ beim erstmallgen Anmelden mussen einmalig
willkommen bei SpielPLUS d|e allgememen GeSChaﬂSbed|ngungen
akzeptiert werde

\ | bitts wahlen Sie dis Applikation mit der Sis arf

€ nach erfolgreicher Anmeldung auf ,Spielberichte” klicken

& durch Klick auf den Stift in der Zeile des gewiinscten Spiels 6ffnet sich der Spielbericht
Klick!

810007 Yerbandsliga FSfH/YL/FLBS1

3. 09.07.2011 11:00 G Libben SW Lichtenberg 47 W =chiri geplant —-te- ‘zworléufig



& Es offnet sich der Spielbericht Teil 1 mit den Aufellungen beider Mannschaften.

¥} SpielPLUS - Spielbericht - Mozilla Firefox

Datei  Bearboiten Ansicht  Chronk  Lesezeichen Extras  Hife

i 2 spielPLUS - spielbericht

(- & dftmetiorg | https: e, dfby

Hier kidnnen die

-2/ Hier mit der Maus auf den Reiter
.Spielverlauf* klicker. i

Yerantwortliche und sonstige Angaben

Valker Libenberg

Werantwortlichen und die Aufstellung bearbeiten
| Aufstellung | Spielverlauf Dol
Zuriick || Drucken |
Aktuelle Auswahl Das Tablet §
von Sony
Spieltag - 5.-17.12.2011 (Samstag) RSY 09-FSY 63 L Bank A8 Gssvol
Catum: Yank 36 Gbera
Fraigsh hiedsti i Stadion - O HDS-Arena Waltersdorf - SCHONEFELD OT Waltersdorf
i

Nachsigall, Tnge

) SpielPLUS - Spielbericht - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronk  Lesezeichen  Extras  Hilfe

| © spisLLIS - spietericht [+
(' 8 dfbristiorg | https:/fwwe dfbnet . orgspielplus/mad_sbo/spielbericht/tel

I N

Spielbericht Teil 2

Hier kénnen Sie den Spielverlauf bearbeiten

& Alle farblich markierten Felder miissen durcE
den Schiedsrichter ausgefullt werden.

Bestitigung

Tarschitzen

Dokumente

Aufstellung Spielverlauf |

Zurick | Drucken | Presse (csv) | Presse (pdf] |

Aktuelle Auswahl Das Table

e z von Son
spielberichte Spisltag - 5.-17.12.2011 (Samstag)  Begegnung: RSY Waltersdorf 09 - FSV 63 Luckenwalde S v
Daturm: ONK.36 toe

Spialplanauswshl

Freigabestatus: Schiedsrichterfreigabe Stadion - Ot

spielverauf

HDS5-Arena Waltersdorf - SCHONEFELD OT Waltersdorf

Service
spielleitung
Hilfsangebote
Schiedsrichtar Schiedsrichtarassistant 1 Schiedsrichtarassistant 2 Visttar Offiziallar
Passwort andatn
Benutzerdaten dnderm
rpraseam Schiedsrichtar und Assistentan nicht verdffentlichen:
Sassion / Sitzung Durchgefiihrte Kontrollan:
Begonnen um 11:08 S —— Schuhe: 0.0 i
spielzeitan: Rt
Ablauf urn 11150 )
Beginn: 1] Spielergebnis: Spielffeld:  i0, i SONY
Norrnales Ergabinis it .
Nachspielzeit; R S
LobiclBaat: :] 9Zur Halbzeit: DD anzahls :]
Minuten —> !
2. Halbzeit: 1 > Wach rag. spieleat [ [i[ ] Schiedsrichterkosten:
Mitatter 2> nach verlangsrung [ [ ] S Fahitkostens [ |«
Ende; L1 > endergebns 1]
> shofsRA-Spesen: [ |«
> Gesamt I
W
b

€ Eingabe der Spielzeit
0 Bei Spielzeit zu Beginn und Ende wird di
tatsachliche Uhrzeit eingetragen
(bspw. Beginn 15:00; Ende 16:47).
Bei der Nachspielzeit wird die Zahl de
Minuten eingetragen (bspw. 2. Halbzeit
Minuten).

& In die Felder ,Spielergebnis* werden der
Spiel-stand zur Halbzeit sowie das
Endergebnis eingetragen, bei evtl.
Verlangerung wird das Ergebnis ebenfalls in
das voraesehene Id notier.

197)

® P

Zuschauerzahl: Eintragen der Zuschauerzah

Schiedsrichterkosten: Eintragen der

Fahrtkosten.

Eintragen der Spesen (Summe von SR+SRA
0 Gesamtsumme wird automatisch nacl

Speichern der Eingaben errechnet

In die Felder Spielergebnis werden der

Spielstand zur Halbzeit sowie das Endergeb

eingetragen, bei evtl. Verlangerung wird das

Ergebnis ebenfalls in das vorgesehene Feld

notiert.

\"S)

-

nis




¥} SpialPLUS - Spielbericht - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hilfe

i @ Spia\l;‘LUS-Spierar-icht | + |
(- 8 thnat.nrg Ens:;‘,l’www dﬂjnet.nrg,u’sDieIDIusImmd:snm'snlElherlchtftewlztpre.dn @ Im Berelchsonstlge Vorkommnlsselst Pla‘tz
s O — fur Eintragungen weiterer Bemerkungen

5prelplanausuahl sl (bspw. verletze Spieler, Verhalten von

M Freigabestatus:  Schiedsrichterfreigabe Stadion
. . . Offiziellen, Grinde fur Spielunterbrechunge
Wichtig!: Nach allen Ein- Griinde fur Feldverweise,...).

tragungen mussen diese durch
,Klick* auf speichern gesichert
werden, andernfalls kann es Durchgelrts Kontrlln:

spielberichte

Arhirdarichterizsistant 2 Vierter Offizieller

Schuhe: O, ARs
. Bericht
passieren, dass alle Daten erneut soex
Beticht o,
eingegeben werden muss..
& Anzahl: 408
2. Halbzeit: 1 Mach reg. Spielzeit Schiedsrichterkosten:
Minuten Mach Yerlangerung Fzhrtkosten: £
Ende: 14117 R P a2 SReSRASHLER =
Gesamt £
Meldung iiber besonders faires Yerhalten: siehe Bericht

Sonstige Yorkommnisse

pd
~

¥} SpialPLUS - Spielbericht - Mozilla Firefox

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronile  Lesezeichen  Extras  Hife

| © SpiepLuS - Spiskrich [+] @ Durch Klicken auf die Schaltleisten ,Bearbeiten*
6 JOTR ] e v ot crglopisblusimod, sbofspeberich kénnen die Eintragungen der Heim- sowie
Gastmannschaft vorgenommen werden.
reldung dberbesonders fares verhaly - {8 Dje Eintragung einer gelb/roten Karte ist erst

Sonstige Yorkommnisse

sailssaeaaia nach Eintrag einer gelben Karte mogligh.
(RS Waltersdorf 09
Wwihrand des Spiels detonierten zweimal Knallkérper auf dern Sportgelinde, Diese kamen sus dem Luckenwalder
Fanblock, Dies passierte abseits vom Spielfeld, so dass dies keinen Einflul auf das Spiel hatte, Der Ordnerdienst
beider Vereine war sofort zur Stelle, um weitere Workommnisze zu unterbinden,
Eingesetzte Auswechselspieler Heim Eingesetzte Auswechselspieler Gast
Zeit Ne fiir Nr. Zeit N fiir Ne.
an. 9 Borowski 18 Reinhalz 59, 18  Schmidt 17 Schmidt
85, 9 Lindner i1 Haufe
90. 22  Leimbach 5 Zialke
Verwarmungen Heim 744 | Verwarmungen Gast E
Zeit N Grund Zeit Ne Grund
29, 7 Unsportlichkeit -8 is Unspottlichkeit
52, 4 Foulspiel 74, 27 Foulspiel
852, 20 Unsportlichkeit
Feldverwueise nach Gelb-Roter Karte Heim T Feldverreise nach Gelb-Roter Karte Gast
Zeit Nr Grund Bericht Zeit Nr Grund Bericht
; Feldverweise nach Roter Karte Heim I | Feldverweise nach Roter Karte Gast é

Zeit Ne Grund Bericht ‘Feit Ne Grund Bericht

>



& Nach ,Klick* auf den Button ,Bearbeiten” 6ffnet si ch ein neues Fenster, in dem die
personlichen Strafen und Auswechselungen erfasst vaen konnen.

Auswechselungen bearbeiten

Aktuelle Auswahl

Spieltag - 5. -17.12.2011 (5amstag) Begegnung: RSV Waltersdorf 09 - F5¥ 63 Luckenwalde
Coaturn:
Freigabestatus: Schiedsrchterfreigabe Stadion - Ork: HDS-Arena Waltersdorf - SCHOMEFELD OT Waltersdorf

Auswechselungen Gast

| S €——— & Eintragen der Spielmint

iy _ : 2 _ i :
Einwechselung von ‘ bitte Spleler selektieren -] 50”1’6 eine FGISCI"IQIHTPGQUHQ

Spieler <4 ) =
fur Spieler - bitte Spieler selektieren - v: vor‘kommen, dann hier Loschen
Zeit Nr fiir Nr. l
Zurick Laschen | Speichern
& Durch Klick auf die Pfeile werden alle Spiele
angezeigt, die ausgewahlt werden kénnen.
@ AnschlieBend muss der Wechsel durch Kligk
auf ,Speichern gesichert werden

Spielbericht Rote Karten bearbeiten

Aktuelle Auswahl

Spieltag - 5. -17.12.2011 (Samstag) Begegnung: R5Y Waltersdorf 09 - FSY 62 Luckenwalde
Craturn:
Freigabestatus: Schiedsrichterfreigabe Stadion - Ot HDS- Arena Waltersdorf - SCHONEFELD OT Waltersdorf

Spielbericht Rote Karten Gast

— Minuteneintrag vornehmen.

Spielminute 75.]

far Spieler - bitte Spieler selektieren - v h Sbieler anklicken

Grund Treten des Gegners

Bericht M . .
Speichern nicht vergessen!
Zeit Nr Grund Bericht ‘

9 Zuriick Léschen I Speichern l

& Beschreibung des Grundes fiir einen Feldverweisidsed Feld eintragen,
langere Eintragungen sind moglich, Tathergang mugsnauestens
beschrieben werden (nétigenfalls Sonderberichtragéan!).

& AbschlieRend Vorgang abspeichern!

~ @ durch Klick auf den Button ,zurtick® gelangt ihr wie der in das Hauptmenii

€ AbschlieBend noch einmal alle eingegebenen Datenfaichtigkeit tiberpriifen.
0 Anschlie3end kann der Spielbericht freigegeben arerd

Achtung! Nach Freigabe des Spielberichts sind
keine Eintragungen mehr moglich!



4\
¢ Durch Klick auf den Button ,Freigeben® wird der 8ftiericht durch den I
Schiedsrichter bestatigt.

¢ Nach Freigabe des Spielberichts durch den Schaddsrikonnen nun die Torschiitzen eingetragen
werden(bevor das Spiel nicht freigegeben wurde, ist diggcht moglich!).



Hierzu durch Klick auf den Reiter ,Torschiitzen* wechseln

Speichern nicht
vergessen!

WV

!

Ahnlich wie bei Wechsel und personlichen Strafemdea in die oben markierten
Felder die Torschitzen eingetragen (nach Eingab8pielminute wird der Torschitze
aus der obigen Liste (Heim oder Gast) ausgewakltamschlielRend durch Klick auf
~Speichern” gesichert.

Zusatzlich wird die Art des Tores markiert. Die &llung , Tor fir Tore, die aus dem
Spiel heraus gefallen sind, ist standardméaRig Hage Sollte es sich um ein Eigentor,
StrafstoRRtor oder Tor im ElfmeterschieBen handalmss dies durch Andern der
Markierung bestatigt werden.

Abschlie3end mussen die Vertreter der Heim- sowie &tmannschaft durch Eingabe
ihrer eigenen Benutzerkennung den Spielbericht begtigen (digitale Unterschrift).

Hierzu zunachst mit der Maus auf den
\f_ Reiter ,Bestatigung* klicken.

Die Mannschaftsverantwortlichen
bestatigen das Spielformular durch

RN Klick auf den Button ,Bestatigt“ und
Eingabe ihrer Benutzerkennung.
: Abschlie3end sind die Eingaben durch

~Speichern zu sichern.

Sofern die Bestatigung erfolgreich wa
wird dies Uber dem Button angezeigt
(Name der Person, die das Formular
bestatigt hat sowie die Uhrzeit).

=~




Bevor der Arbeitsplatz verlassen wird, muss digvak®itzung durch Klick auf dempmelden —
Button*® verlassen werden. idernfalls haben Dritte ggf. Zugriff auf die Kennung des
Schiedsrichters.

Sollte eine Anderung in der Startaufstellung négin, fiigt der Schiedsrichter diese nach Spielende
vor dem Bearbeiten des ,Spielverlaufs‘ein.
Hierzu klickt der Schiedsrichter im Reiter Aufstely auf ,,Aufstellung korrigieren®.

Durch Anklicken des Quadrats vor dem Namen ded@&piader in die Aufstellung eingefligt
werden soll und anklicken des Quadrats des Spidiraus der Aufstellung entfernt werden soll,
werden zunachst die betreffenden Spieler markiert.

Durch Klick auf die Schalterleisten kénnen diese®p dann in der Aufstellung ihre Positionen
tauschen.

AnschlieRend muss die Anderung durch klicken aykgjBhern® bestatigt werden.

Zu bearbeitenden Spieler im
blauen Quadrat anklicken.

Nach Markieren Schalterleisten
zum Andern der Positionen.




Notizen



