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REGELTRAINING

1. Der Schiedsrichterassistent zeigt eine
strafbare  Abseitsposition  an.  Der
Schiedsrichter erkennt das Fahnenzeichen
vorerst nicht. Wie lange wird das

Fahnenzeichen aufrechterhalten?

2. Der EckstoB-Schitze schieBt absichilich
und fahrldssig den Verteidiger an, um sich
danach selbst wieder spielberechtigt zu
machen. Als der Ball nun zuriickprallt,
schiefit ihn der EckstoB-Schiitze neben das
Tor. Entscheidung!

3. Ein Abwehrspieler fohri einen AbsioB
aus. Da er in die Erde fritt, kullert der Ball bis
zum SirafstoBBpunkt und bleibt dort liegen.
Ein Angreifer nimmt die Situation blitzschnell
wahr und lauft Richtung StrafstoBpunkt.
Beide sind fast zeitgleich da, dem
Verteidiger gelingt es, mit einem Sprung
den Ball wegzufausten, den dann ein weite-
rer Angreifer im Tor ,versenkt”.

Was macht der Schiedsrichter?

4. Ein bereits ausgewechselter, verwarnter
Spieler léuft auf den Platz und kann durch

das Wegspielen des Balles mit dem Fuf3
eine klare Torchance verhindern.
Wie reagiert der Schiedsrichter?

5. Der Schiedsrichter hat einen direkten
Freisto3 verhtingt. Die zur Ausfihrung
berechtigte Mannschaft verlangt vom
Schiedsrichter die Herstellung des 9,15m-
Abstandes. Er hebt seine Pfeife hoch und
tippt mit dem Finger drauf. Als er nun die
Abwehrreihe auf die richfige Distanz brin-
gen will, wird der Freistof3 schnell ausge-
fohrt. Der Schiedsrichter nahm die
Ausfishrung wahr, der Ball landet direkt im
Tor. Nun wird auf Tor und Anstof3 entschie-
den. Kann man das so machen?

6. Ein Pokalspiel muss
Spielentscheidung verléangert werden.
Was hat der Schiedsrichter nun zu tun,
worauf ist alles zu achten?

zur

7. Bei einer StrafstoB-Ausfihrung in der
reguléren  Spielzeit  bemerkt  der
Schiedsrichter nicht, dass in seinem Riicken

ein Mitspieler des Torwarts auBerhalb des
Strafraums vor dem Ball steht. Der Ball geht
ins Tor. Entscheidung!
8. Bei einem Einwurf steht der ausfihrende
Spieler mit beiden Fiflen im Spielfeld. Er
berihrt nur mit den Hucken die Seitenlinie.
Der Ball wird so geworfen, dass er unbe-
rihrt im eigenen Tor landet. Wie
reagiert der Schiedsrichter-Assistent und
in der Folge der Schiedsrichter?

9. Der Schiedsrichter hat das Spiel unter-
brochen und méchie nun zur Halbzeilpause
in die Kabinen gehen. Eine Mannschaft ist
bereits zu grofien Teilen in der Kabine, als
beide Schiedsrichter Assistenten ihm mittei
len, dass er fiinf Minuten zu zeitig gepfiffen

hat.
Was ist nun alles zu tun, wie kann man
solche Dinge vermeiden®

10. Ein EckstoB wird ausgefihrt. Der
Abwehrspieler  verkirzt den  9,15m-
Abstand, berihrt den Ball und beférdert ihn

iiber die Grundlinie. Entscheidung!

1. Das Fahnenzeichen muss so lange
bestehen bleiben, bis der Schiedsrichter
es zur Kenntnis genommen hat (1) oder
der Ball eindeutig vom verteidigenden
Team kontrolliert wird (1). 2 Punkte

2. Da der Ball weder geféhrlich, noch
ricksichtslos oder mit Gbertriebener Harte
gegen den Abwehrspieler geschossen
wird, ist diese Spielweise zuldssig (1). Die
Spielfortsetzung lautet Abstof3 (1).

2 Punkte

3. Da ein regelgerechter Absto3 erst den
Strafraum verlassen muss, wird das Tor
nicht anerkannt (0,5). Eine persdnliche
Strafe fir das Handspiel wird nicht aus-
gesprochen (0,5). Das Spiel wird mit der
Wiederholung des Abstof3es fortgesetzt
(1). 2 Punkte

4. Er unterbricht das Spiel (0,5). Da das
Regelwerk klar festlegt, dass das Spielen
des Balles mit dem FuB3 keine Regeliber-
tretung darstellt, wird der fehlbare, aus-
gewechselte Spieler nur fir das uner-
laubte Betreten des Spielfeldes bestraft.

ANTWORTEN

Da er bereits verwarnt war, erhdlt er die
gelb/rote Karte (0,5) und muss den
Innenraum verlassen (0,5). Das Spiel wird
mit einem indirekten Freistof3 (1) am Ort
der Unterbrechung (0,5) fortgesetzt.

3 Punkte

5. Nein, da der Schiedsrichter unmissver-
standlich ein Freigabezeichen avisiert hat,
muss er dieses auch geben. Der ausfih-
rende Spieler ist zu verwarnen (1) und
das Spiel wird mit einer Wiederholung
des FreistoBBes (1) fortgesetzt.

2 Punkte

6. Beide Teams bleiben auf dem Platz
(0,5). Nach einer Pause von fiinf Minuten
(0,5) wird eine erneute Seitenwahl (0,5)
durchgefishrt. Der Gewinner legt fest, von
wo nach wo gespielt wird (0,5). Anstof3
(1). 3 Punkte

7. Tor, Anstof3 (1), keine persdnliche
Strafe (0,5). Der Schiedsrichter muss vor
der Ausfihrung priifen, ob alle Vorausset-
zungen erfillt sind (0,5). 2 Punkte

8. Der Schiedsrichter-Assistent lésst den
Einwurf gelten, denn der Einwerfende
berihrt mit einem Teil eines jeden FuBes
die Seitenlinie (1). Da nun aber der Ball
unberihrt ins eigene Tor geht, wird das
Spiel mit einem EckstoB fortgesetzt (1).

2 Punkte

9. Der Schiedsrichter muss sich kurz vor
Spielende Uber die verbleibende Spiel-
zeit mit den Assistenten verstdndigen
(0,5). Der Schiedsrichter informiert nun
die Spielfihrer (0,5). Nach der Halbzeit-
pause wird die zu frih unterbrochene
Partie in alter Aufstellungsrichtung (0,5)
mit Schiedsrichterball fortgesetzt (1). Ist
die entsprechende Zeit nachgeholt, unter-
bricht der Schiedsrichter die Partie, es
werden die Seiten gewechselt und ohne
eine weitere Pause (0,5) geht es mit
Anstof3 (1) weiter. 4 Punkte

10. Der Abwebhrspieler erhalt die gelbe
Karte (1) und der Ecksto3 muss wieder-

holt werden (1). 2 Punkte

Gesamt: 24 Punkte




